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Objet et Classe
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Un objet peut contenir…

public class Form1 : Form {

}

public class Form1 : Form {

}

Button1.Click

ChampsChamps

MéthodesMéthodes

PropriétésPropriétés

ÉvénementsÉvénements

Button1.Text

Form1.Show()

MaClasse._positionx
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Un simple classe 

public class Eleve {

public string Nom = "";
public string Prenom = "";
public byte Age = 0;

}

public class Eleve {

public string Nom = "";
public string Prenom = "";
public byte Age = 0;

}
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Utilisation d'un objet 

Eleve e1Eleve e1

Eleve e1;Eleve e1;

null Class
Eleve
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Utilisation d'un objet 

e1e1

Eleve e1;
e1 = new Eleve();

Eleve e1;
e1 = new Eleve();

Nom
Prenom
Age

Class
Eleve

e1e1 null

Type
Eleve
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Un seul objet 

e1e1

Eleve e1 = new Eleve();
Eleve e2 = e1;

Eleve e1 = new Eleve();
Eleve e2 = e1;

Nom
Prenom
Age Class

Eleve

Type
Eleve

e2e2
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Deux objets 

e1e1

Eleve e1 = new Eleve();
Eleve e2 = new Eleve();

Eleve e1 = new Eleve();
Eleve e2 = new Eleve();

Nom
Prenom
Age Class

Eleve

Type
Eleve

e2e2
Nom
Prenom
Age

Type
Eleve
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Membres de l'objet ou de la class ?

public class Eleve {

public string Nom = "";
public string Prenom = "";
public byte Age = 0;

public static int Total = 0;
}

public class Eleve {

public string Nom = "";
public string Prenom = "";
public byte Age = 0;

public static int Total = 0;
}

objet

class
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Membres de class 

e1e1

Eleve e1 = new Eleve(); 
Eleve.Total++;
Eleve e2 = new Eleve(); 
Eleve.Total++;
Console.WriteLine( e1.Nom );
Console.WriteLine( Eleve.Total );

Eleve e1 = new Eleve(); 
Eleve.Total++;
Eleve e2 = new Eleve(); 
Eleve.Total++;
Console.WriteLine( e1.Nom );
Console.WriteLine( Eleve.Total );

Nom
Prenom
Age Class

Eleve

Type
Eleve

e2e2
Nom
Prenom
Age

Type
Eleve

static int Total = 0;


